38. Freizeitreiter — Vielseitigkeit am 20.10.2019
Parcoursskizze WB 1 — Gelanderitt

Aufgaben im Gelande:

1.) Pferd fuhren und Aufsteigen im Stangenviereck

2.) Uber Stangen traben

3.) Schrittstrecke mit Steilhang abwarts und aufwarts

4.) Vorwarts in eine Sackgasse und ruckwarts heraus

5.) Im Schritt ein Stangenlabyrinth durchreiten

6.) Sprung

7.) Seitwarts zwischen Stangen

8.) 500 Meter bis zum Ziel ohne Anhalten, Uber eine Briicke reiten und durch einen Bach

Zeitvorgaben/ Strecke:

Lange der Strecke: 8 km
Strafpunktfreie Zeit: 49- 50 Min. (Tempo 6 [1 km in 6 Minuten] + 2 Minuten)
Zeitstrafpunkte: jede 10 Sekunden tber und unter der erlaubten Zeit fihren

zu einem Strafpunkt!

Einzelstart alle 5 Minuten.

Strafpunkte:

Strafpunkte werden vergeben fur Fehler an den Hindernissen (bertihren und verschieben von
Stangen, zogern oder Verweigern bei Hindernissen, falsche Gangart, herein- oder
herausspringen aus Hindernissen, hektisches Durchreiten von Hindernissen, Verweigern, grobe
Reitereinwirkung, ...).

Jede 10 Sekunden tber und unter der strafpunktfreien Zeit fihren zu einem Strafpunkt!

Streckenmarkierung:

Die Gelandestrecke ist mit Kalkpunkten gekennzeichnet.

Zwei Kalkpunkte auf der rechten Seite heil3t rechts abbiegen.

Zwei Kalkpunkte auf der linken Seite heil3t links abbiegen.

Ein Kalkpunkt heil3t geradeaus.

An der Strecke ist jeder gerittene Kilometer mit einem Schild markiert.

Weitere Hinweise:

Da ein Zeitlimit (Tempo 6) gesetzt ist, sollten Streckenabschnitte auf denen ziigig geritten
werden kann, ausgenutzt werden. Die Gelandestrecke fuhrt teilweise Uber Straf3en und Uber
geteerte, abschussige Abschnitte, auf denen schnelles Reiten nicht mdglich ist. An gefahrlichen
Gelandeabschnitten (z.B. Stral3entberquerungen mit unerfahrenen Pferden) wird empfohlen die
Pferde aus Sicherheitsgriinden zu fihren. Das Fuhren der Pferde fuhrt nicht zu Strafpunkten,
aul3er in den Hindernissen.
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Aufgaben im Gelande:

1.) Pferd fuhren und Aufsteigen im Stangenviereck
2.) Uber Stangen traben
3.) Schrittstrecke mit Steilhang abwarts und aufwarts
4.) Vorwarts in eine Sackgasse und rickwarts heraus
5.) Im Schritt ein Stangenlabyrinth durchreiten

6.) Sprung

7.) Seitwarts zwischen Stangen
8.) 500 Meter bis zum Ziel ohne Anhalten, Uber eine Briicke reiten und durch einen Bach



